
CésarCup - BASES DE PARTICIPACIÓN

CésarCup es un evento organizado por los alumnos de 1ºA del ciclo de Producción
de Audiovisuales y Espectáculos del CIFP César Manrique (Av. Príncipes de
España, 5, Santa Cruz de Tenerife), consistente en un torneo de e-sports, o
deportes electrónicos.

El centro y la organización serán responsables del fiel cumplimiento de las
normas establecidas en las presentes bases, destacando:

● El bienestar y la seguridad de los participantes y el resto de colaboradores.
● El desarrollo seguro del evento.
● Resolver casos no previstos en las presentes bases.

PARTICIPANTES
La participación es abierta a todo público residente en la Isla de Tenerife.

PLAZO DE INSCRIPCIÓN
Se podrá realizar la inscripción hasta el martes 25 de mayo de 2021 a las 23:59
horas.

FORMATO
Clasificatoria por eliminación simple a partida única. La final será al mejor de 3.

● League of Legends:

○ Solo se permiten dos pausas técnicas por equipo con un máximo de
15 minutos y se deben notificar al Staff. La pausa solo será autorizada
si se notifica al Staff, sino es así, se considerará como uso indebido,
penalizando al equipo.

○ Se jugará en la Grieta del Invocador con las normas estándar.

○ Draft Pick será en modo torneo, es decir, habrá 5 baneos de
personajes por equipo.

○ Se penalizará la impuntualidad. Si el equipo, o un miembro del
mismo, se presenta con un máximo de 10 minutos tarde, será
considerado como abandono.

○ La eliminatoria será a clase simple, es decir, a posicionamiento por
partida única.

○ La fase clasificatoria será a partida única menos en la final que se
realizará al mejor de 3.



○ En caso de sustitución debe ser notificada máximo, 1 hora antes del
evento.

○ El uso del chat está limitado a información para el staff. Se prohíbe
el uso entre equipos, es decir, /all.

● Valorant

○ Se jugará en una partida personalizada, sin baneos. Con las reglas
estándar del juego.

○ Se jugará a partida única excepto la final que se realizará al mejor de
3.

○ En caso de empate en el partido (12-12), se disputará un overtime. Se
juegan series de dos rondas hasta que uno de los dos consiga la
victoria por +2 rondas de ventaja.

○ La alineación mínima es de 5 jugadores por equipo.

○ Se prohibirá su participación si el jugador tiene sanciones de Riot
Games (Vanguard).

Antes de iniciar cada periodo y durante los mismos, se aplicarán sanciones a los
jugadores que incumplan el código de conducta de VALORANT.

- Account Sharing (Compartir tu cuenta con otra persona)
- EloBoosting (Subir una cuenta de ELO de otra persona)
- Comportamiento no ejemplar dentro del juego
- Hacking (Utilizar programas ilegales)
- Ban temporal o permanente de la cuenta principal.

○ No hay límite de rango. (ELO)

○ Se recomienda estar disponible 30 minutos antes de la hora oficial
de su partido. En ese momento los jugadores deberán tener el
último parche actualizado y las opciones de partida correctamente
configuradas.

○ Debido a que la duración de los partidos es variable y pueden surgir
inconvenientes, los equipos deberán estar disponibles hasta 2 horas
después de la hora oficial del partido. Los árbitros pueden iniciar el
partido en cualquier momento dentro de este período indicando la
nueva hora oficial con un mínimo de 10 minutos de margen.



○ El nombre del jugador dentro del juego, debe ser el mismo que el
ofrecido al torneo. Los nombres tanto del jugador no pueden
contener vulgaridades ni ser ofensivos. CésarCup avisará al jugador
en el caso de que el nombre de su Riot ID no sea aceptado para que
sea modificado.

○ En caso de incumplir estos puntos, el equipo o jugador podrá ser
sancionado.

La elección del mapa se hará del siguiente modo:

Mejor de un (1) mapa.
BAN - Equipo 1
BAN - Equipo 2
BAN - Equipo 1
BAN - Equipo 2
PICK - El bando lo elegirá el Equipo 1.

Mejor de tres (3) mapas.
BAN - Equipo 1 elimina un mapa
BAN - Equipo 2 elimina un mapa
PICK - Equipo 1 - El Bando lo elegirá el Equipo 2.
PICK - Equipo 2 - El Bando lo elegirá el Equipo 1.
PICK - El Bando lo elegirá el Equipo 1.

○ Cada equipo contará con tres (3) pausas tácticas de una duración de
treinta (30) segundos en cada mapa. Dicha pausa se solicitará desde
el menú del propio juego activando la pausa en la fase de compra, el
árbitro quitará la pausa pasados los 30 segundos.

○ El uso del Discord será obligatorio en cada partido y cada equipo
dispondrá de un canal privado en el que el representante será el
encargado.

● Está prohibido hacer uso del “poke” a otros jugadores, ya
que molestan mientras se está jugando.
● Solamente pueden estar en el canal los miembros del
equipo.
● Las voces de los jugadores podrán ser grabadas en partido
para emitirlas en directo o realizar posteriormente contenido
digital.
● Los nicks del Discord deberán ser lo más parecido posible al
nick ofrecido a CésarCup, en ningún caso podrán ser ofensivos
para el rival.
● Durante el partido, tan solo se permite hablar a jugadores.



● Los entrenadores tan solo podrán hablar durante la
selección de mapas, selección de agentes, pausas tácticas, al
descanso y entre mapas.

● Normas Generales:

○ Los jugadores y miembros del equipo deberán mantener siempre la
cortesía con sus oponentes, el público y el personal de CésarCup. En
particular, no se permitirá el comportamiento violento o el lenguaje
que atente contra la dignidad de las personas. Los jugadores
miembros del equipo deberán tener presente que los partidos se
transmiten y son por tanto accesibles a menores.

○ Los jugadores y miembros del equipo están en la obligación de
conocer el reglamento del Torneo y prestar atención a las
indicaciones de los árbitros durante los partidos.

○ Los jugadores no podrán tomar sustancias ilegales.

○ Está prohibido dejarse ganar o jugar mal a propósito para adulterar
el resultado del partido, si esto sucede, será revisado por el comité
deportivo y se sancionará al jugador y/o equipo.

○ CésarCup está en su derecho de evaluar y sancionar una conducta
irregular de un miembro del equipo incluyendo, pero no limitado a,
redes sociales, foros online, streamings o emails.

○ Los jugadores deben tener como mínimo 16 años cumplidos para
poder ser inscritos y necesitarán un permiso por escrito de sus
padres.

○ Los árbitros podrán pedir a los jugadores que hagan una prueba de
voz mediante Discord para comprobar su identidad. Estas
comprobaciones se harán de manera aleatoria y sin previo aviso o en
caso de que sea solicitado por el rival. La negación a realizar la
comprobación implica una sanción.

○ Los jugadores que participan en CésarCup aceptan la cesión de los
derechos de imagen para la retransmisión en directo y diferido, por
cualquier medio o canal, de los partidos, así como en otros
contenidos que se puedan derivar como mejores jugadas,
entrevistas, resúmenes, etc. Así como para su utilización por los
patrocinadores del evento.



○ El nombre tanto del jugador como del equipo no puede contener
lenguaje ofensivo, discriminatorio y de ninguna índole que falte el
respeto a cualquier entidad. Tampoco serán válidos los nombres de
equipo que contengan caracteres impronunciables. Es decir, solo se
permite  el uso de letras y números.

○ CésarCup se reserva el derecho a realizar cambios en el calendario y
los horarios de los partidos. En este caso los árbitros lo notificarán a
todos los equipos en la mayor brevedad posible.

○ Los horarios específicos de cada torneo puntuable serán mandados
en forma de correo electrónico o mención en Discord a los capitanes
de los equipos implicados.

○ Solo está permitido que los 5 jugadores alineados estén dentro de la
sala del partido. Y como espectadores tan solo podrán estar el árbitro
del partido, menos en la final que habrá un usuario como observer.

○ CésarCup se exime de toda responsabilidad, tanto de ataques DDOS,
como de caídas de internet de los jugadores.

○ Si se produce una desconexión de uno o varios jugadores se deberá
pausar el partido. Si la desconexión se produce intencionadamente
por la acción de un jugador, su equipo perderá el partido. La
CésarCup podrá declarar vencedor al equipo rival cuando se
demuestre que hubo una desconexión voluntaria de un jugador, aun
cuando este hecho se conozca una vez finalizado el partido.

○ En caso de que ocurra un error en la conexión de internet, los
árbitros pueden tomar la decisión de reiniciar la partida si lo ven
oportuno (se consultará con los entrenadores/capitanes para tomar
la mejor decisión posible).

○ Queda terminantemente prohibido realizar tanto descargas,
instalaciones o ejecutar programas desde discos externos en los
ordenadores facilitados por CésarCup sin autorización de los árbitros
o staff, de ser así el equipo quedará penalizado con la pérdida del
partido.



○ El árbitro detendrá, suspenderá temporalmente o suspenderá de
manera definitiva el partido por cualquier tipo de infracción de las
reglas de juego o interferencia externa, p. ej. cuando:

- Un objeto lanzado por un espectador golpee a un miembro
del equipo arbitral, a un jugador o a un miembro del cuerpo
técnico de un equipo; el árbitro podrá permitir que el partido
continúe, o bien lo detenga, lo suspenda temporalmente o lo
suspenda definitivamente, según la gravedad del incidente.

- Un espectador se comunica deliberadamente con los
jugadores para dar información sobre el equipo rival.

- Fallo de conexión del servidor o problemas de conexión que la
organización entienda que imposibilitan el desarrollo del
juego.

● Premios:
- Todos los pagos derivados del prizepool (valorado en 300€) se

pagarán a los equipos. En ningún momento el premio es para
solamente los jugadores, sino el conjunto del equipo.

● Anexo:

● La primera parte consistirá en la fase previa de clasificación de los equipos
inscritos en cada uno de los dos juegos en concurso y será online .

● La segunda parte consistirá en una gala final que se llevará a cabo en el
salón de actos del centro el día 2 de junio de 2021, en horario de mañana, y
en la que competirán los equipos finalistas en cada modalidad de juego.

● La gala final del CésarCup se celebrará en dos actos, mediados por un
descanso de 20 minutos. En su transcurso podrá haber espontáneos o
juegos breves en los cuales se involucra al público (por ejemplo, una pelea
de churros, 1vs1 en ARAM o incluso 1vs1 en Fortnite). En el exterior del salón
de actos se habilitarán carpas con actividades de dinamización
relacionadas con el evento.

● Cabe la posibilidad de que los equipos clasificados para la final tengan que
traer su propio ordenador (pantallas y periféricos podrán ser puestos a su
disposición por la organización)



● MODALIDADES Y REGLAS
º Cada participante en el torneo solo podrá estar inscrito en
ambos de los dos juegos en concurso.

○ Los juegos elegidos han sido determinados por la
organización en base a una encuesta telemática previa
realizada en el centro.

○ La disponibilidad de una modalidad de juego se cancelará
cuando tenga menos de 4 equipos inscritos.

○ El máximo de equipos inscritos por modalidad será 18
equipos, por necesidades organizativas. En caso de superarse
esta cifra de inscritos, se seleccionará por orden de
inscripción.

○ Cada integrante del equipo inscrito deberá jugar desde su
cuenta main, o cuenta principal.

○ A la hora de lanzar los partidos, el sistema de
emparejamientos tendrá en cuenta que el nivel de habilidad
de los jugadores sea similar y que no se repitan los
enfrentamientos.

○ Las jornadas se generan de forma secuencial, y una vez
termina una empieza la siguiente.

○ La tabla de clasificación se pondrá en directo por el canal del
CIFP César Manrique en Twitch.

● SANCIONES

Serán sancionables las siguientes conductas:

● Todos los participantes del presente evento estarán obligados a respetar las
reglas marcadas por la organización, tanto establecidas en estas bases
como señaladas durante el propio desarrollo del evento.

● Aquel participante o equipo que manifieste una conducta impropia o fuera
del contexto de un evento de esta índole será descalificado
inmediatamente.

● Cualquier daño ocasionado en la infraestructura o el mobiliario utilizados
durante el evento será asumido por la persona responsable de dicho daño.

Cualquier duda o sugerencia relacionado con las bases del mismo, podrán ser
recibidas con el correo del evento produccionescifpmanrique@gmail.com

mailto:produccionescifpmanrique@gmail.com

